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Положение о проведении 
муниципального конкурса проектов

по программированию
1. Основные положения:
1.1.Муниципальный конкурс проектов по программированию (далее - Конкурс) для общеобразовательных учреждений Амурского муниципального района проводятся Муниципальным бюджетным учреждением дополнительного образования центр творчества «Темп» г. Амурска (далее – МБУ «Темп») с целью содействия развитию творческой активности и популяризации инженерно-технических специальностей среди обучающихся в области цифровых технологий и программирования.
1.2. Присылая заявку на участие в Конкурсе, участник принимает условия проведения Акции  и дает согласие на обработку своих персональных данных.

1.3. Координатор Конкурса Изабеков Замир Асылбекович педагог дополнительного образования центра творчества «Темп» г. Амурска. Контактный телефон: 8 (914) 185-62-25, e-mail: januarka77@mail.ru
2.  Цели и задачи Конкурса:
2.1. Конкурс    проектов   проводится с целью содействия развитию творческой активности и популяризации инженерно-технических специальностей среди обучающихся в области цифровых технологий.

2.2.Задачи 
2.2.1. Выявление и поддержка талантливых детей в области технического творчества; 

2.2.2.Расширение кругозора и проведение ранней профориентации школьников;

2.2.3.Привлечение внимания учащихся и педагогов к области программирования;

2.2.4.Формирование новых знаний, умений и компетенций у обучающихся в области программирования;

2.2.5.Формирование Scratch-сообщества Амурского района.

3.Участники Конкурса:
В Конкурсе могут принять участие учащиеся 8-15 лет   образовательных организаций Амурского муниципального района Хабаровского края.

Участники конкурса представляют индивидуальные или командные проекты, разработанные под руководством педагога (наставника). Команда – коллектив учащихся из 2-х человек.

 4.Сроки проведения Конкурса:
 Конкурс проводится со 02 декабря 2024 года по 16 декабря 2024 года.

- Со 2 декабря по 13 декабря 2024 года участникам необходимо прислать заявку (Приложение) на участие в Конкурсе вместе с проектом или с ссылкой на проект на электронный адрес МБУ «Темп»  mbu_temp27@mail.ru, с пометкой «Заявка на конкурс по программированию»;
- 16 декабря 2024 года – подведение итогов Конкурса.

5.Условия Конкурса:
Проекты на Конкурс должны быть выполнены в среде https://scratch.mit.edu/ по одному из направлений.

Направления:

- Квест, викторина:

Работа представляет собой компьютерную игру-викторину - проект, выполненный в среде программирования Scratch. Участник придумывает обучающий сюжет, придумывает разные вопросы: открытые, с одним или несколькими правильными ответами; программирует игру-викторину, которая должна быть построена в виде занимательного, веселого диалога программы и пользователя. Должен вестись подсчет правильных/неправильных ответов.

- Компьютерная игра:

Работа представляет собой компьютерную игру-проект, выполненную в среде программирования Scratch. Игра должна представлять собой законченный продукт, понятный новичку. Игра должна иметь три части: начало, игровую и завершение игры. Игра может быть новой или созданной по мотивам известных компьютерных игр.

На Конкурс участник предоставляет следующие данные:

- название конкурсной работы; 

- ссылка на проект, размещенный на портале https://scratch.mit.edu/;

- краткое описание проекта (1 страница).

Критерии оценки конкурсных работ. Максимум 10 баллов за каждый из критериев:

- соответствие заявленной теме номинации;

- оригинальность идеи;

- творческий подход;

- сложность работы;

- качество исполнения, эстетическое оформление и дизайн (понятность интерфейса, удобство структуры и навигации, эффектность и своевременность использования мультимедиа). 

6. Подведение итогов и награждение победителей:
6.1.Победители и призеры определяются по каждому направлению отдельно и награждаются дипломами I, II и III степени. 

6.2. Руководителям проектов (педагогам), подготовивших победителей и призеров, вручаются благодарственные письма.
6.3.Участники Конкурса получают сертификаты об участии.

 Приложение

Заявка

на участие в муниципальном конкурсе проектов

по программированию
	1. 
	Название конкурсной работы
	

	2. 
	Участник:

    Фамилия Имя (класс)
	1. 

	3. 
	Образовательная организация
	

	4. 
	Руководитель проекта (наставник), должность
	

	5. 
	Контактные данные руководителя:

· телефон,

·   e-mail.
	

	6. 
	Ссылка на проект, размещенный на портале https://scratch.mit.edu/
	


Краткое описание проекта

(до 1 страницы)

Состав жюри

муниципального конкурса проектов

по программированию
Председатель жюри: 
Изабеков Замир Асылбекович, педагог дополнительного образования  МБУ «Темп» г. Амурска.;

Члены жюри:

1.Черепанов Антон Евгеньевич, педагог дополнительного образования МБУ «Темп» г. Амурска.;

2.Полуянова Евгения Валентиновна, и.о. директора МБУ «Темп» г. Амурска.
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