Информационная карта
дополнительной  общеобразовательной   программы  
 технического направления «Программирование»
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	Ведомственная 
принадлежность
	Управление  образования  администрации Амурского муниципального района
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	Наименование учреждения
	Муниципальное  бюджетное   учреждение дополнительного образования    центр   творчества «Темп» г. Амурска Амурского муниципального района Хабаровского края
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	Дата образования и организационно-правовая форма учреждения
	[bookmark: _GoBack]Год создания – 1991 в связи с объединением городского Дома пионеров и школьников, Станции юных техников.

На основании Свидетельства о регистрации  изменений и дополнений в учредительские документы юридического лица от  29 октября 2014 года  переименован  в Муниципальное бюджетное учреждение дополнительного образования   центр творчества «Темп» г. Амурска Амурского муниципального района Хабаровского края.   
 
Муниципальное бюджетное   учреждение  дополнительного образования  центр детского творчества «Темп» г. Амурска Амурского муниципального района Хабаровского края осуществляет свою деятельность в соответствии  с  Федеральным законом  «Об  образовании в Российской Федерации» (2012 г.), Порядком организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам (2013 г.), Уставом МБУ «Темп» и нормативно-организационной документацией  МБУ «Темп».
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	Адрес учреждения
	682640 
г. Амурск, 
пр. Победы, дом 8а, тел. 2-67-05

	5
	ФИО  ПДО
	Изабеков Замир Асылбекович
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	Образование
	Высшее педагогическое
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	Место работы
	МБУ   «Темп»

	8
	Должность
	Педагог  дополнительного образования

	9
	Педагогический стаж
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	Контактные телефоны
	рабочий  телефон  2-67-05
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	Полное название образовательной программы 
	Дополнительная  общеобразовательная  общеразвивающая  программа  технического направления   «Программирование»

	12
	Специализация программы
	Техническое творчество 

	14
	Цель программы
	Формирование  алгоритмического мышления и навыков программирования обучающихся.
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	Задачи программы
	·  научить основам алгоритмизации;
· познакомить со средой визуального программирования Scratch;
· научить оформлять и читать алгоритм с помощью кодо-символьных обозначений.
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	Срок реализации
	1 год
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	Место проведения 
	МБОУ СОШ № 2
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	Возраст участников  
	12-16 лет

	19
	Контингент уч-ся
	Обучающиеся МБОУ СОШ № 2

	20
	Краткое содержание программы
	Данная программа  разработана для учащихся  10 – 16 лет, Программа  «Программирование» представляет собой цикл из теоретических занятий по алгоритмизации, практических занятий по основам работы в среде программирования Scratch и занятий, направленных на проектную деятельность. Также данный цикл подспудно знакомит обучающихся с некоторыми принципами парадигм программирования (структурного, объектно-ориентированного, событийного). Дальнейшее изучение программирования позволяет перейти на такие области и разделы в программировании, как структуры данных, алгоритмы (поиск, сортировка), методы оптимизации, компьютерная графика, техническое зрение, нейросистемы, искусственный интеллект, математическое моделирование, программирование в робототехнике и т.д.

	21
	История осуществления реализации программы
	Дополнительная общеобразовательная программа  реализуется на базе МБУ «Темп», накопление материалов осуществляется с 2016 года. Программа разработана соответствии с ФЗ от 29.12.2012 N 273-ФЗ  («Закон об образовании в Российской Федерации»), Порядком организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам (29 августа 2013 г. N 1008).  
2017 год - В  соответствии с внесенными изменениями в установленном порядке  программа принята на педагогическом совете, утверждена директором учреждения. Изменения отражены в рабочей программе.   
2018 год. В  соответствии с внесенными изменениями в установленном порядке  программа принята на педагогическом совете, утверждена директором учреждения. Изменения отражены в рабочей программе.      
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	Прогнозирование возможных (ожидаемых) позитивных результатов.
	Обучающиеся будут знать:
· основы техники безопасности при работе с компьютером;
· основы алгоритмизации: следование, ветвление, повторение;
· понятия класс, объект, обработка событий;
· принципы работы в среде визуального программирования;
будут уметь:
· использовать термины «информация», «сообщение», «данные», «алгоритм», «программа»; понимание различий между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике;
· составлять линейные, разветвляющиеся и циклические алгоритмы управления исполнителями на языке программирования Scratch;
· использовать логические значения, операции и выражения с ними.
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	Прогнозирование возможных негативных результатов.
	Личностные особенности каждого (характер), низкая мотивация  к занятиям  техническим творчеством
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	Прогнозирование коррекции возможных негативных результатов 
	1.   Индивидуальная работа.
2. Стимулирование интереса к процессу обучения.
3. Участие в конкурсных мероприятиях   







